© Joue avec tous les Do et les Fa du clavier ©
alternés, ensemble ...
en croisant les mains ..
vite, lentement ...
avec des nuances ..
aver ou sans pédale.
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Auw dair de la lume

Chante le début de "Au clain de la buns™

Tu remarques que les sons n'ont pas la méme durée.

5 llent des noires.
Les sons courts de eette chanson sderiient: P2 P SrespnclnineE
s o

Les sons longs s'dcrivent et s'appellent des blanches

N et sappelient des rondes.
Les sons trés longs s'écrivent : o

La liaison détermine une phrase musicale.
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Au clair de la u - ne mon a - mi Pier - rot
Pré -t mei o pl me pour € - crire un  mot

Joue maintenant "Aw clait de la lume”

Pour clarifier I lecture .. sbparées
on regroupe les notes par des harres
n mesures. . de mesure.

Joue aussi cette chanson en commencant par d'autres Do ou par des Fa
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Tenir L note sans la rejousr,
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Pour tette nouvelle musique 4 inventer,
‘ajoute aux éléments que tu connais déja
des groupes de 2 ou 3 notes jouées
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Cherthaa canstruire ta musique
‘hesile pas & recommencer souvent.
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Reine de cceur

Une altération reste
valable toute la mesure.
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9 mention copyright veir pege 114

1,2.3 la Jorme

4. Assis, prends la forme

de Les genoux avec tes mains

2. Pose-les sur le clavier en canservant
I'empreinte qu'elies ont prise.

3. Rejoue les mesures 7, 8 et 9

sans madifier la forme arrondie de res doigts.
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50 Presto.

Presta : rapide
5 @ : cluster sur les touches blanches
A : accent extrémement fort
v tréss brel, comme arraché
maolio i beaucoup
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§ffz double sforzando ¥ petite nore
Se joue tris vite, juste

Jouer catte note heaucoup %
avant la note suivante,

plus fortement.

3- 84 par mesure
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A répéter autant de Fois que I'on veut.
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