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REPERONS LES SONS SUR LE CLAVIER

[T] C’EST PARTI!

Les mains, droite ou gauche, enfoncerant les touches en suivant les indications :
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ASTUCE : Sans regarder Je clavier, ¢’est encore mieux !
On peut aussi recommencer plusieurs fois

Le professeur indigue a voix haute les sons choisis
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A LA DECOUVERTE DU CLAVIER
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INVENTION A 2 MAINS

En dessinant les mains.
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Ia double bare e mesure
ferming un moreeay,

ASTUCE : N'aublions pas de bien régler le sigge & la maison = au milieu du piano, & la bonne hauteur ©

les hras se déplacent souplement.
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1. La portée compie 3 lignes
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La double barre de mesure termine un morceau

La pédale de gauche sert i freiner
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Ce n’est pas important de régler la hauteur du tabouret

Pour étre bien assis, il faut &tre au fond du sitge

. La partie médium du clavier se situe complétement & gauche
. CLAP veut dire frapper dans les mains

. Laclé de Sol se dessine de cette fagan
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Glissando veut dire glisser Ml‘; 2 @

. Ce signe § s"appelle bécarre
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JEUX

GROUPE DE 4 DOIGTS

O jouera ave 4 doigts en méme temps, sans le pouce
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ASTUCE : On gardera toujours les bras souples pour se déplacer ; le nombre de souches A enfoncer n'a pas
d'impontance ; les petites mains en enfonceront deux ou trois, les grandes guatre.
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ASTUCE : Tci. les touches noires seront jouges avec la main légérement de ciié,
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RANDONNEE

Un peu plus vite
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Avec la main droite, eéguligrement.

de tenir la note plus longtemps

/ I point d"orgue permet
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MEMO : Lamain sera placée 1égtrement arrondie et le poignet souple.
Les doigts denneront I'impression de marcher ; on obtiendra un jeu 1ié ( I6gate ).

CHANGEMENT DE DOIGTE

Avec la main droite, régulidrement.
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MEMO : On veillera & ce que les doigts 3. 4. 5 ne dépassent pas le niveau de la main
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ClAP- p en ralentissant
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JOUONS MAINS ENSEMBLE

75] UN GRAND JOUR!
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Fa? installé jusic aprés les 2 clés, signific que La demi-pause vaut 2 temps ; elle fait
o0us es Fir dh morceas seront des Fia ditse pattie d¢ I facaile des sikinces.

LE ROUET
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PARTIE DE PECHE
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EN AVANT, MARCHE !
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d"aprés Franz SCHUBERT

(1797-1828)
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MEMO :  Andanting indique un tempo madéré, un peu plus wite que Andante (allant)

Né & Vienne en 1797, Franz Schubert fut le premier grand compositeur de 1'épaque romantique.

BOOGIE-BOOGIE

Bien rythmé
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