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UNE GAMME DE SUPER HEROS

@5 ECHAUFFEMENT EN PO MAJEUR

Tu ag appris le passage du
pouce, donc maintenant

tu peux jouer une gamme
entiere.

ASTUCE
Commence par travailler la
main droite seule.
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@ LA SONATINE DU SOLEIL  Joue les mains d'abord séparément.

dans le style de Wolfgang Amadeus Mozart
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ES SUPER HEROS POINTES

ECHAUFFEMENT POINTE

Tape le rythme de la main gauche d'abord. Le nouveau rythme est encadré et apparait avec une liaison la premiére fais.
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Tu auras besoin
d’écarter ta main pour
Jouer des intervalles
plus grands.

Les accords sont aussi
constitués dintervalles,
Peux-tu trouver les
intervalles de chaque
accord?

La distance entre deux notes est appelée
intervalle. Tu peux trouver un intervalle
en comptant ses notes en montant ou en

plage descendant.
@) INTERVALLES MONTANTS
Tu devras écarter ta main pour jouer ceci.
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@ INTERVALLES DESCENDANTS

Peux-tu trouver ces intervalles 7
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&5 LE RAGTIME DE LA FETE PIECE DE
© 12 maomm ' CONCERT
Doux et balancé
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