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-Le jeu de la roue

Pase ton index sur un panier et en nommant les notes, de I'un & I'autre amuse-toi & sauter. Mais Do n'est pas
le cheuchou et pour qu'il n'y ait pas de jaloux, fais des tours de roue en parfant d'un outre panier. Enfraine-
toi et essaye de teurner de plus en plus vite, dans un sens puis dans l'autre mais sans cublier de nommer les
nates,

Quand & toute vitesse tu pourras dire leur nom —
Tu seras vraiment un champien !
: -y Et cela t'aidera, car lorsquau piano tu joueras
I ‘ = Le nom des notes tu chanteras
1
o

~ p= =



Les touches du piano

Avant de pouvoir pianoter
Il te faut connaitre ton clavier
De touches il est composé
Avec tu vas jouer
QOuvre grand les yeux
Et participe & ce jeu
Réponds aux questions
Et tu seras champion |

Observe les teuches noires, elles sont groupées par deux eu par frois et elles se suivent foujours
ainsi © deux, trois, deux, trois, etc.

2 3 2 3 2
Ton clavier a envie d'un petit célin. Pose ta main sur un groupe de tauches noires, camme si tu
faisais une caresse. Dis si Tu cilines un groupe de deux au de trois touches noires.

R

=" A nouveau, ouvre grand les yeux afin de retrouver les mauvais cloviers et barre-les d'une croix.




Amuse-Toi & jouer sur toute Fétendue du clavier et écoute bien les dif férents sons
Les sons que Tu as joués sont-ils pareils ou différents ? Celorie lo banne réponse

Lo oW

L,
f Pareils
o =

Bien entendu, ils sent dif férents car au pays de la musique il y a
- les sons aigus : ce sonT des sons hauts
- les sons médiums : ce sont des Sons moyens

- les sons graves - ce sont des sons bas

&\ [Dans la famille Seuris, veici le papa, la maman et le bébé. Afin quils puissent déjeuner, 4 toi de
{ faire la distribution des sacs de graines. Lis bien lindication inscrite sur chaque sac et relie-le
& la bonne souris

% % .

@ Peux-tu rejouer des sons mais cette fois-ci en les nommant ? Profites-en pour repérer sur ton clavier
ol se frouvent les sons aigus, médiums et graves

mdhad b

vers la gauche, les sons graves vers |a droite, les sons aigus
e —
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Dans les morceaw n” 1 et 2, colorie en vert : la main draite et les Do en clé de Sol. En rouge
la main gauche et les Do en clé de Fa. Cela taidera, lorsque tu joueras, & ne pas te fromper de main,
cor & chague main so couleur.
Le conseil de Mr Do _ 4]
Dorénavant, en jouant tes morceaux, n'oublie pas de chanter le nom des notes.

Des Do en clés de Fa ef de Sol se sont cachés parmi des notes que tu ne connais pas encare,
Amuse-Toi & les refrouver et pour chaque porfée, choisis une couleur dif férente.

27



La comptine du 5i et duRe

Si et Ré ne sont pas confents
1ls se cognent tout le temps
Contre une ligne de la portée
Mais ce n'est pas la méme, l'as-tu remarqué ?

‘¥? Entoure la benne réponse
. : = =z | o —onarami |
- Ré habite en haut de la portée vrai J ,[ faux I

- Si hobite en bas de la pertée
vrai i foux

._;4\3.7 Dessine ce pauvre RE qui st cogné la téte contre la 1 ligne de la portée et console-le.

A

f)
)
[Y)

o
® @ ® @®

Dessine cette pauvre 5i qui s'est cegnée le menton contre la 5 ligne de la portée. Elle oussi o besain
d'étre consolée.
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Le conseil de Mr Do

) &
Noublie pas de chanter le nom des notes et de compter toutes les blanches.

» :4("; 5. Mon chat gris
P 4
{ry == 5 T
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7 d 1 I I
:%} Compte combien de Si et de Ré il y o dans le morceau n°6. Ecris le résultat dans chaque bofre.
Si Ré
& e
6. Jolie ronde
0
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/;Xj Afin que les noires soient contentes, dessine de beaux soupirs, mais avant observe bien le modéle

N

2
¢

;&7- Les blanches sont jalouses. Pour leur redonner le sourire, dessine des demi-pauses ¢t pose-les bien
sur la 3% ligne de la portée.

Peux-tu chanter les rythmes ci-dessous puis les jouer au piano avec les notes que tu veux 2

;? Les barres de mesure ont dispary, & toi de les placer en fonction des chiffres indicateurs de mesure

¢ ¢

noire chut nhoire noire chut

z
%7 Sur son ardoise, Pinpin o cublié de placer les chif fres indicateurs de mesure et d nouveou les barres de
mesure ent du;puru A toi de remettre un peu dordre dans tout cela

"—-1 /.
blan- che chut- chut blan- che

La Maire et la blanche ent perdu leur silence ef le doming allant avec. Redonne d chacune ce qui lui
appartient en entourant dune méme couleur leurs chapeaux.
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L&_EE!HJ.LMI‘_N' e»\
Peur la 1 fais, tu vas jouer mains ensemble, c'est-&-dire quil y a deux notes & jouer en méme temps

Cest ce que [2n appelle l2 jeu polypl
La fléche Tindique que dons le jeu pelyphanique, il faut toujours live les notes de bas en haut.

26. Je joue mains ensemble

Sremre——r=——cr=—
») r A r
2= © =

J JP() JI|
] I Tsraaa* 4

NORIIE NS

i )
#* Voici une nouvelle indication qui permet dinterpréter un morceau : Rak signifie Ralemtis
& E " Dans les cercles roses de cette page, d toi dindiquer une nuance.

27. Sybelle, la coccinelle *
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